
中文广旅函〔2023〕71号

中山市文化广电旅游局关于市十六届人大三次
会议第 2023031号代表建议答复的函

邓志毅代表：

您提出的《关于以“文化+科技”赋能带动游戏游艺等文化产

业转型升级的建议》（建议第 2023031号）收悉，经综合市文化

广电旅游局、市工业和信息化局、市人力资源和社会保障局、港

口镇意见，现答复如下：

您提出的以“文化+科技”赋能带动游戏游艺等文化产业转型

升级的建议是我市指导推动游戏游艺产业高质量发展的重要路

径，我市将从当前游戏游艺产业发展的实际情况出发，抓住产业

未来发展机遇，指导推中山游戏游艺产业跨业态、全方位提升竞

争力，以“文化+科技”赋能推动游戏游艺转型升级。

建议指出，现阶段中山游戏游艺等文化产业层级传统，产品

附加值偏低，在代表未来趋势的高科技沉浸式娱乐产品、数字化

虚拟体验产品、夜游体验产品、元宇宙娱乐等文化领域正面临周

边城市的激烈竞争和挑战，迫切需要解决产业发展定位不清、政

策扶持力度不强、产业创新人才不多、企业融资渠道不畅、数字
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文娱跟进不快、产业平台构建不足、与打造旅游目的地结合不紧、

主要经济指标增长不力等方面的结构性难题。提出三点建议：一

是加强重视及政府产业政策引导；二是树立师范标杆带动产业转

型；三是重点引进（孵化）创新型人才（企业、团队）。

一、关于加强重视及政府产业政策引导的建议

采纳该建议。我市从强化产业集聚、培育重点特色产业、健

全产业链、培育龙头企业、培养引进人才等方面着手编制产业规

划、出台支持政策。

（一）做好规划引导。一是我局编制《中山市文化广电旅游

发展“十四五”规划》，将培育数字文化产业，部署互联网、超

高清、VR/AR、大数据、云计算、人工智能等数字技术在文化产业

领域的创新应用作为重点布局。二是我局编制《中山市游戏游艺

产业规划（2022-2035）》，提出游戏游艺产业“一核一轴两带”

总体空间布局，推进打造游戏游艺产业的中国总部和国际中心，

为中山市游戏游艺产业明确了发展路径和政策支持。三是市发改

局编制《中山市服务业发展“十四五”规划》，将推动服务业数

字化升级作为“十四五”期间实施数字经济赋能工程的重要内容，

加快发展数字文化，重点发展影视动漫、创意设计等产业。

（二）出台支持政策。一是用好上级政策支持。省政府印发

的《关于培育发展战略性支柱产业集群和战略性新兴产业集群的

意见》将中山数字创意产业纳入重点发展布局。省工业和信息化

厅、省委宣传部、省文化和旅游厅等单位联合印发的《广东省培

育数字创意战略性新兴产业集群行动计划（2021—2025 年）》将



游戏游艺设备业数字化转型、建设国际设计港等数字创意产业发

展任务纳入重要任务。二是市政府印发《中山市推进制造业数字

化智能化转型发展若干政策措施》，提出加快游戏游艺产业的数

字化进程，将虚拟现实等数字技术与游戏游艺产业相结合，重点

加快游戏游艺设备业数字化转型。明确围绕战略性产业集群和各

特色产业集群,按照“一群一策”,推动包括传统游戏游艺装备制

造等产业转型需求迫切的产业集群开展数字化转型，促进中山传

统游戏游艺装备制造产业向数字文娱产业链升级转型，加速文化

产业和装备制造业深度融合。三是我局修订印发《中山市文化和

旅游产业专项扶持资金管理办法》及实施细则，将游戏游艺产业

作为重点板块，通过贷款贴息、项目补贴、奖补等方式支持企业

做大做强；研究制订《关于支持游戏游艺产业高质量发展若干政

策》，推动中山游戏游艺产业高质量发展。

（三）着力完善产业链。今年5月，我局借力2023世界文旅

产业博览会平台，围绕游戏游艺产业链上下游开展产业招商推介

活动，取得一定成效。下一步，将推动深中两地文化产业领域协

同合作，推进技术、人才、资金等资源互动，多渠道助力企业获

取市场资源，助力产业协同一体化发展。

（四）强化产业集聚发展。指导广东游戏游艺文化产业城瞄

准数字文化产业各环节，以金马科技娱乐设备股份有限公司为龙

头，以广东游戏游艺产业城为平台，引进国内外掌握5G、VR、AI

等先进技术的“文旅+科技”企业进驻，推动数字技术赋能园区传

统文化制造业转型升级，充分利用新世界国际会展中心拓展文旅



融合新业态，将广东游戏游艺产业城打造成集数字创意技术和设

备、内容制作、设计服务、文旅融合服务等业态于一体的国家级

文化产业示范园区（基地）。

二、关于树立标杆带动产业转型的建议

采纳该建议。树立示范标杆是促进文化产业转型升级的重要

手段。市工业和信息化局印发《中山市制造业企业数字化智能化

标杆示范认定与奖励实施细则的通知》，开展相关认定工作，目

前已认定10个数字化智能化示范工厂、15个数字化智能化示范车

间、10个工业互联网标杆示范项目，以点带面推动中小企业数字

化转型，加快形成规模效应。我市拥有世界级“灯塔工厂”1个，

智能制造试点示范市级以上项目86个，其中省级以上29个、国

家级2个，建设31个省级工业互联网标杆示范项目。接下来，将

积极指导金马、世宇、金龙等游戏游艺行业龙头企业用好政策，

通过创建一批有代表性的文化产业标杆企业或文化产品推动整个

产业转型升级。

三、关于重点引进（孵化）创新型人才（企业、团队）的建

议

采纳该建议。重点引进创新型人才是推动文化产业创新发展、

提高产业核心竞争力的重要措施之一。文化产业与其他产业一样，

需要高素质的人才来推动其发展，引入具有创造力、领导力和工

作经验的人才，可以实现创新思维和创新能力的不断提升和引领。

我市市委、市政府高度重视人才工作，出台《中山市新时代人才

高质量发二十三条》，构建“1+10”人才政策体系，为人才提供



子女入学、医疗保障、安居就业等政策福利，其中文化创意类人

才纳入政策支持范畴。出台《关于进一步集聚创新创业人才的若

干意见》，支持科技创新领军人才在我市重点产业前沿细分领域

开展探索性基础研究和应用型成果转化等科研学术研讨活动。我

局将加大相关政策宣传力度，为文化企业培养、引进人才做好服

务。

接下来，我局将紧抓“十四五”时期文化产业数字化战略实施、

“新基建”等机遇，会同有关部门、镇街做好有关规划政策的研究

制定和贯彻落实，加速传统文化产业的数字化转型，鼓励企业加

大文化制造领域新设备、新材料的研发应用，大力发展新媒体、

动漫游戏、电子竞技、数字娱乐等新兴文化业态，全力支持我市

游戏游艺等文化产业高质量发展。

专此答复，诚挚感谢您对游戏游艺文化产业转型升级工作的

关心支持。
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公开方式：主动公开
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